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Resumo

Este artigo trata do conceito de Web 2.0 no ambito da pratica pedagdgica que integra as
tecnologias digitais ao curriculo. Apresenta uma breve revisdo da literatura nesta 4rea e analisa
as evidéncias do uso da Web 2.0 em trabalhos cientificos e relatos de experiéncias apresentados
em um evento cientifico denominado Seminario Web Curriculo, realizado em uma universidade
brasileira a partir da iniciativa de um grupo de pesquisadores de tecnologias em educacao.
Argumenta-se que a Web 2.0 tem potencial para facilitar a inovacdo pedagodgica, entretanto, isto
depende de uma série de fatores tais como: infraestrutura tecnolégica nas escolas publicas;
capacitacdao dos educadores para uso das tecnologias; pesquisa sobre os melhores usos das
tecnologias para as abordagens pedagdgicas baseadas na concepcdo de educacdo
transformadora; politicas publicas que respaldem projetos de ensino e pesquisa. Por estas razdes,
a integracdo do trabalho de pesquisadores e educadores e o trabalho conjunto entre a
universidade e os érgdos governamentais responsdveis pelas politicas de educacdo sdo de
fundamental importancia.

Introdugao

Embora a producdo de conhecimento gerado pela pesquisa cientifica seja significativa, sua
apropriacdo na pratica pedagdgica e no desenvolvimento do curriculo ainda é incipiente (Almeida
e Valente, 2011, Balanskat, Blamire e Kefala, 2006). No Brasil, desde as primeiras iniciativas de
integracdo de tecnologias digitais de informacdo e comunicacdo — TDIC na educac¢do ha um
didlogo entre gestores de politicas publicas e comunidade cientifica, que acompanha, orienta e
fornece subsidios para as praticas de uso pedagdgico das TDIC, mas estas continuam restritas a
projetos especificos com a participacdo de uma parcela das escolas e educadores, sem que se
tenha conseguido atingir o universo de escolas de todo o pais.

Nos ultimos anos, e, especialmente a partir de 2006, a integra¢do das TDIC na educagdo tornou-
se uma das politicas educativas no Brasil para o ensino basico (engloba os niveis de ensino
fundamental de 9 anos e o médio de 3 anos) e ocorreram vultosos investimentos para prover as
escolas laboratérios de informatica e acesso a internet banda larga. No entanto, dispor de
equipamentos e acesso a internet na escola ndo garante a integracdo das TDIC nas atividades
escolares e, a exemplo de outros paises, inclusive da comunidade européia (Balanskat et al.,
2006), os resultados dessa integracdo nao sao satisfatorios (Almeida, 2010b, Valente e Almeida
F., 1997) e se mostram desiguais entre as escolas de uma mesma regido, pais e entre paises.

Na visdao desses autores, os motivos pela pouca efetividade da integracao das TDIC nas escolas se
relacionam com: infraestrutura inadequada nas escolas, equipamentos obsoletos, politicas
publicas ineficientes, falta de competéncias dos professores para o uso das tecnologias,
descrenca dos professores, formacao de professores inadequada.
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No gue se refere ao acesso e uso das tecnologias, o Brasil estda proximo de atingir a metade da
populacdo, indicativo este da sua acentuada desigualdade social. No entanto, observa-se também
um forte crescimento no percentual de acesso as TDIC e a internet nos Ultimos anos. Pesquisa
Nacional de Amostra por Domicilios - PNAD (IBGE, 2007) indicava que 21% da populacao
utilizaram a Internet em algum local, ja em 2009, o Comité Gestor da Internet no Brasil (CGl.br,
2010) identificou percentual de 45% de pessoas que declararam ter usado a Internet alguma vez
na vida. Se esses percentuais indicam que ainda ndo se chegou a atingir a metade da populagao,
espera-se que as atuais politicas publicas de inclusdo digital da populacdo propiciem a
continuidade desses avangos.

Em relagcao a inser¢do das TDIC nas escolas publicas do Brasil, os avangos tém ocorrido no sentido
de universalizar a instalacdo de laboratdrios de informatica e acesso a internet banda larga
(Bielschowsky, 2009).

A par disso, os professores reconhecem que as TDIC motivam os alunos para a aprendizagem
(Almeida, 2010b), os alunos que hoje estdo nas escolas encontram-se imersos na cultura digital e
afirmam fazer uso do computador e da internet em distintos espacos que frequentam em seu
cotidiano (Saldanha, 2009), especialmente em cibercafés e lan houses, mostrando predilecido pelo
uso dos recursos da Web 2.0 (O'Reilly, 2005).

As novas interfaces, ferramentas e servicos que compdoem a Web 2.0, também denominada de
web social, caracterizam-se pelo facil manuseio e por potencializar a comunicacdo multidirecional
de qualquer lugar e a qualquer tempo, o compartilhamento de informacdes, a colaboracdo e a
producdo de conhecimento entre os participantes de uma comunidade, propiciando a interacao
social e o desenvolvimento de aprendizagens relevantes. A exploracdo dessas possibilidades
oportuniza o desenvolvimento profissional dos professores em servico sem que seja preciso
deixar seu locus de trabalho e tendo este como foco de estudos, reflexdo e transformacdo, o que
impulsiona a construcdo de estratégias inovadoras de ensino e de aprendizagem, e a abertura do
curriculo (Almeida e Prado, 2007).

O problema que investigamos neste artigo parte do hiato existente entre as potencialidades das
tecnologias da Web 2.0 especificadas e o curriculo que as incorpora ao seu desenvolvimento
tendo como argumento que essa integracdo tem potencial para a inovagdao pedagdgica, mas a
concretizagdao dessa inovagdo nos processos educativos depende de diversos aspectos entre os
guais a concepc¢ao de curriculo e a identificacdo das caracteristicas tecnoldgicas da Web 2.0. O
foco de estudo deste trabalho é o uso da Web 2.0 no ambito da pratica pedagdgica que integra as
tecnologias digitais ao curriculo. Apresenta uma sintese dos resultados de um semindrio realizado
em uma universidade brasileira, que foi organizado por um grupo de pesquisadores de
tecnologias digitais em educagdao com uma breve andlise dos trabalhos apresentados.
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Nesse sentido, este artigo estd organizado em trés partes, sendo a primeira uma revisdao da
literatura sobre o conceito de Web 2.0 e suas implicacbes para o ensino, a aprendizagem, o
curriculo e a pesquisa em educac¢do. A segunda parte é um relato do Il Seminario Web Curriculo,
cujos trabalhos apresentados evidenciam indicios do uso da Web 2.0 integrada ao curriculo em
praticas pedagdgicas. Ao final, trata dos desafios, tendéncias e possibilidades da integragdo da
Web 2.0 ao curriculo no contexto educacional brasileiro, proporcionando inovacdo a pratica
pedagdgica.

Web 2.0 e educagdo

Assim como ocorre com varias tecnologias, a Web 2.0 nao foi inicialmente criada para ser usada
em educacdo. Entretanto, devido as suas caracteristicas de software livre, facil manuseio e
autoria coletiva, a Web 2.0 é considerada inovadora e os recursos relacionados a essa tecnologia
vém sendo cada vez mais utilizados em praticas de ensino, aprendizagem e pesquisa.

A criacdo de um novo recurso para determinado fim pode ser considerado uma inovacdo
segundo diversos pontos de vista, contextos e opinides. Uma forma de caracterizar a inovacdo é
usando um recurso, uma tecnologia, por exemplo, para uma finalidade diferente daquela para a
gual foi criado, como é o caso do uso das TDIC na educacgdo. Para ser considerado inovador, este
recurso deve permitir que se faca mais com ele do que com outros com os quais é comparado.

Segundo Johnson (2010) embora os ambientes apresentem propriedades comuns e padroes
recursivos alguns sdo mais propicios a inovacdo do que outros. De acordo com o autor, essas
caracteristicas estdao presentes na natureza e nas criagdes humanas em muitas areas e sdo
recorrentes. Para Johnson, ambientes inovadores sdo aqueles nos quais ha abertura para o
compartilhamento de idéias, que sdo combinadas e recombinadas a outras, estimulando a
formacdo de novas idéias. As caracteristicas desses ambientes potencializam o carater
colaborativo, que por sua vez, reforcam o potencial para a criatividade, as novas e boas idéias,
enfim, para a inovacdo. Nesse sentido, identificamos o potencial de inovacdo que pode ser
explorado com o uso da Web 2.0 na educagao.

Conforme Bates, Manuel e Oppenheim (2007), uma inovagdo serd bem sucedida quando for
tomada pela comunidade e agregada as suas prdticas de trabalho. Mota (2011) sugere que o
conceito de inovac¢do esta ligado a pesquisa e desenvolvimento, porém, de forma mais ampla,
estd “necessariamente associada a aplicagdo do conhecimento tendo em vista o atendimento de
demandas” (p. 84). Johnson afirma que ambientes onde ha abertura para o compartilhamento de
idéias, e colaboracdo haverd novas e boas idéias. Consequentemente, os ambientes educacionais
tém potencial para propiciarem a colaboracdo para a inovacao.
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Novas e inovadoras abordagens educacionais, cuidadosamente desenvolvidas e reelaboradas
para contextos especificos de aprendizagem, podem propiciar o alcance dos objetivos de
aprendizagem com o uso das tecnologias digitais. Dai a idéia de tratarmos neste artigo de uma
proposta de integracdo das tecnologias digitais presentes na Web 2.0 ao curriculo, uma vez que
se pretende enfatizar o uso da Web 2.0 para a autoria do aprendiz, a aprendizagem
compartilhada e colaborativa como mostram os trabalhos de ensino e pesquisa apresentados no
Il Seminario Web Curriculo, como sera apresentado na segunda parte deste trabalho.

Conceito de Web 2.0

O conceito de Web 2.0 comegou em uma sessdao de brainstorming numa conferéncia entre O
‘Reilly e a Medialive International. Nesta conferéncia (que ocorreu em 2004, a primeira de uma
série que vem acontecendo desde entdo), Dale Dougherty, vice-presidente da O’Reilly,
argumentou que a web assumia um papel social cada vez mais importante, pois possuia novas e
interessantes aplicacdes e sites que surgiam constantemente com poderosas funcionalidades
agregadas em uma “arquitetura de participacdo” desenvolvida com suporte em recursos de
interconexdo e compartilhamento.

Segundo O'Reilly hd controvérsias quanto ao uso do termo Web 2.0, que para alguns é um jargao
de marketing e para outros é apenas bom senso ou sabedoria convencional (O’Reilly, 2005). A
conferéncia de 2004 tinha como objetivo restabelecer a confianca na industria da internet, e
O’Reilly e Battelle (2009), apresentaram o papel da Web como uma plataforma, o que significa
mais do que oferecer aplicativos pela rede (“software como servico”) e trazer o foco para
aplicativos que pudessem ser reconstruidos conforme sao utilizados, tornando-se melhores a
medida que as pessoas os usam e aprendem com eles.

Referindo-se aos exemplos de empresas como a Wikipedia e eBay, O’Reilly (2005) viu que havia
valor agregado aos negdcios, mas este valor era co-criado pela comunidade de usuarios
conectados, e, desde entdo, “novas e poderosas plataformas como o YouTube, Facebook e
Twitter demonstraram o mesmo insight de novas maneiras” (p. 1). E estas plataformas, segundo
ele, seriam aplicagOes proprias para sustentar a inteligéncia coletiva. Tais aplicacbes dependem
de gestdo, entendimento e resposta a quantidades enormes de dados gerados por usudrios em
tempo real. O’Reilly e Battelle (2009) consideram que os insights daquela conferéncia de 2004 se
mostraram coerentes com a evolug¢ado posterior e estdo sendo aplicados em areas nao imaginadas
naquela época. “A revolucdao do smartphone transportou a Web das mesas para os bolsos”, e as
aplicacdes de inteligéncia coletiva sdo agora possiveis também por sensores, além de teclas, e
assim “a escala de participacdo tem crescido em ordem de magnitude” (p. 3).

Com mais usudrios e sensores alimentando mais aplicacdes e plataformas, os desenvolvedores
dessas tecnologias podem ajudar a resolver problemas do mundo real, e como resultado
constata-se que a Web cresce exponencialmente, e desta afirmacdo surge a definicio de Web'

! http://search.oreilly.com/?a=web+square
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(Web ao quadrado, tema da mesma conferéncia em 2010) (O’Reilly e Battelle, 2009). A definicdo
de Web? abrange a web semantica, social, mdvel, de realidade virtual e outras possibilidades,
sendo “uma aura de dados que, quando capturados e processados inteligentemente, oferecem
oportunidades extraordindrias e implicacdes que mudam as mentes”, e o conceito de Web? é
uma forma de explorar este fendmeno e dar-lhe o nome de Web? (p. 4).

Entretanto, para nds educadores, permanece o uso do termo Web 2.0, e segundo O’Reilly (2005),
como muitos conceitos importantes, o conceito de Web 2.0 ndo tem um limite, sendo um centro
gravitacional com um conjunto de principios e praticas. Trata-se assim de uma plataforma na qual
0 usuario controla seus proprios dados, pois suas funcionalidades, arquitetura de participacao e
fontes de dados podem ser re-mixadas e transformadas. A Web 2.0 possui uma versao beta
permanente, sustenta experiéncias significativas a quem a utiliza, atribuindo-lhe o poder de
criacdo (O’Reilly, 2005). Comparada com a Web 1.0 na qual o usudrio é consumidor da
informacao, na Web 2.0 ele pode ser produtor. Em contraste com os principios e caracteristicas
da Web 2.0, segundo Marinho e Lobato (2008, p. 3) “a Web 1.0 é a das pdginas estaticas”, que
ndao permitem aos seus usuarios manipula-las ou alterar seu conteudo. Por outro lado, como
enfatizam os autores, a Web 2.0 caracteriza a sociedade da autoria, (co)autoria, (co)producdo e
compartilhamento com outras pessoas que participam da cibercultura.

Segundo Coutinho e Bottentuit Jr (2007) a Web 1.0 propiciava o acesso a grandes quantidades de
informacgdes, mas o papel do usudrio era o de “mero expectador” ou consumidor de informacdes
e, nas paginas da internet ndo era possivel alterar conteudos. Além disso, a maioria dos servigos
dependia de licencas pagas, o que onerava o seu uso. Segundo esses autores, com o advento da
Web 2.0 é possivel produzir e publicar documentos sem necessidade de grande conhecimento de
programacao computacional ou de pagamento de licencas de uso dos softwares para a producao
de tais documentos.

Web 2.0 e implicagGes para o seu uso em agoes de ensino e aprendizagem

Segundo Ullrich et al. (2008) a Web mudou de meio para plataforma, de read-web para
read/write web, como havia sido previsto por Berners-Lee (1999) e suas aplicacGes encorajam a
participacdo, sdo abertas e tém carater social. Tais principios, segundo Ullrich et al., estdo de
acordo com as modernas teorias educacionais, tais como construtivismo, tornando a Web 2.0
atrativa para alunos e professores. Entretanto, segundo Ullrich et al. os atributos das tecnologias
ainda trazem implicitas abordagens pedagdgicas, como em sistemas de gerenciamento de
aprendizagem (Learning Management Systems), que apresentam cursos em sua maioria
produzidos em “pdginas estaticas enriquecidas com questdes de multipla escolha” (p. 705).
Segundo esses autores, frequentemente as caracteristicas técnicas levam a caracteristicas
pedagodgicas especificas.

2ldem
3 ldem
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Entendemos que tais tecnologias, produzidas em contextos ndo educativos, podem impulsionar
mudancas nos modos de aprender, ensinar e desenvolver o curriculo, bem como no ser e agir do
professor e nas relagcdes que ele estabelece com seus alunos, propiciando a criacdo de um
curriculo cultural que organiza as perspectivas dos individuos sobre si proprios e suas narrativas
sobre o mundo (Goodson, 2001).

Ullrich et al. (2008) abordam os principios da Web 2.0 propostos por O’Reilly (2005) e Anderson
(2007), e os analisam segundo suas implicagcdes para o enriquecimento da aprendizagem pela
tecnologia (technology-enhanced learning-TEL). Os principios sdo sintetizados a seguir:

e Criatividade individual. Como a Web 2.0 facilita a participacao ativa dos usuarios, seus
aplicativos e servicos permitem a publicacdo e o armazenamento de informacgao por individuos
por meio de blog, ou coletivamente por meio de wikis, gravacdes em dudio (podcasts) video
(videocasts) etc. E isto facilita a autoria e pode estimular a participacdo ativa dentro de uma
plataforma na qual se cria contelddo que pode ser compartilhado, misturado com outros,
ressignificado e passado adiante (Downes, 2005).

* Ampliacdo do poder de exploragdo e participagdo. Os servicos oferecidos pela Web
2.0 sdo gratuitos e de facil manipulacdo, fazendo com que aumente o nimero de pessoas
interessadas em usa-la e a participacdo ampliada potencializa a inteligéncia coletiva. Desta
maneira formam-se comunidades sociais, dada a facilidade de entrar na rede. Segundo os
autores estas propriedades da Web 2.0 podem ser benéficas a aprendizagem e tém sido
exploradas com resultados satisfatérios no ensino de linguas estrangeiras, no desenvolvimento
de habilidades de escrita etc. Este principio, juntamente com o anterior, segundo os autores, é
mais enfatizado pela pesquisa na area pedagdgica. Conforme Downes, hd uma natureza
construtivista nestes dois principios por enfatizarem a aprendizagem centrada no aluno.

¢ Quantidade massiva de dados. Hd uma grande quantidade de dados disponiveis na
rede em razdo da facilidade de sua funcionalidade de contribuicdo e participacdo. Isto resulta em
potencial para acesso a uma multiplicidade de tipos de dados que, embora ndao designados para
fins educacionais podem ser aproveitados para atividades de ensino e aprendizagem e, segundo
Ullrich et al. (2008), sdo apropriados para abordagens construtivistas.

* Arquitetura de montagem. Pelo fato de oferecer funcionalidades que permitem
adicionar, mudar e recuperar dados, na Web 2.0 é possivel a criagdo de micro conteudos que sdo
unidades autocontidas, tais como imagens e outros contelddos em multimeios que sao
adequados para mistura e recombinacdo, formando novos conteddos. A Web 2.0 também
possibilita a composicdo modular de componentes “plug-in” que permite integrar servicos, como
em microblogging. Essas possibilidades de misturas e combinag¢des resultam em potencial para a
criatividade e extensdo dos ambientes de aprendizagem, agregando novos canais de expressao,
gue caracterizam os ambientes personalizados de aprendizagem ou Personal Learning
Environments (PLE).
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* Acesso independente aos dados. A Web 2.0 oferece multiplas fontes de input,
podendo ser acessada de uma variedade de maneiras por meio de tecnologias modveis.
Consequentemente, isto aumenta o potencial de participacdo. Esta caracteristica proporciona
possibilidades de participagdao mais ativa nos processos de aprendizagem, pois pode ampliar as
oportunidades de interacdo sem a restricao de localizacdo que é imposta pela tecnologia do
desktop. Do ponto de vista pedagdgico, segundo os autores, poder participar de qualquer lugar
usando tecnologias moveis levard a situacOes de aprendizagem menos artificiais, em que ndo é
necessario estar na frente do computador para participar e sim, em contextos da vida real.

» Alavancagem da cauda longa. A cauda longa provoca a mudanga da economia e da
cultura no sentido de deixar de olhar apenas para os poucos contetdos ou produtos que sdo
muito procurados e distribuidos em massa, para olhar os contelddos segmentados que estdo na
cauda e sdo em maior numero. A web 2.0 possibilita a qualquer pessoa o poder de produzir
contelddo com o uso de seus recursos e de oferecer ajuda para que as pessoas possam encontrar
tais conteudos que estdo na cauda. Entre os exemplos de esforcos na cauda longa estao: Google,
Amazon e iTunes. Do ponto de vista pedagdgico o efeito da cauda longa é a facilidade de criacdo
e socializacdo deste conteldo, e isto permite produzir, publicar, receber e dar feedback.

* Beta perpétua e modelos leves. Os principios de beta perpétua e modelos leves
caracterizam as aplicacoes da Web 2.0, que ndo possuem versdes prontas para o consumo como
os pacotes de softwares e estdo continuamente em processo de construcdo. Exemplo disto é o
Google, no qual as mudancas de servicos sdo feitas de maneira gradual. As aplicacées da Web 2.0
podem, a partir da interacdo com usuarios, melhorar os servicos, adaptando-os e transformando-
os as demandas destes. Estes dois principios tém efeito no ensino e na pesquisa, com a vantagem
de que os desenvolvedores de softwares tém uma postura de abertura a modificacdes, e isto
pode ser visto em foruns de discussdo nos quais os desenvolvedores recebem feedback de
usuarios e procuram atender suas necessidades.

Em sintese, Ullrich et al. (2008) argumentam que as caracteristicas tecnoldgicas da Web 2.0
trazem implicagGes para o ensino e a aprendizagem ao facilitar a aprendizagem social e a
participacdo ativa, “como defendido pelo construtivismo” (p. 709). Entretanto, embora a
tecnologia possa ser inspiradora, os autores chamam a ateng¢ao para o foco principal que deve ser
nas necessidades do aprendiz. As argumentagbes de Ullrich et al. tém respaldo em Crook et al.
(2008), em relatério sobre o uso de tecnologias no qual os autores identificam algumas razdes
pelas quais as tecnologias da Web 2.0 devem ser usadas para a aprendizagem: os jovens ja as
utilizam no seu cotidiano; hd um corpo tedrico desenvolvido que da suporte ao uso da Web 2.0
para o ensino e a aprendizagem; existem politicas educacionais que vdao ao encontro de objetivos
de curriculo para a preparacdo dos jovens para as demandas do trabalho na sociedade atual.

Em defesa do uso da Web 2.0 no ensino e na aprendizagem, Glud et al. (2010) argumentam que,

além de um conjunto de tecnologias, a Web 2.0 deve ser entendida como potencializadora de
atividades com algumas caracteristicas, com énfase no uso de tecnologias e recursos tais como os
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blogs, microblogs e podcasts e como atividades ou praticas caracterizadas pelo ato de blogging,
podcasting e microblogging. Dohn (2009) reconhece que a Web 2.0 possibilita uma variedade de
atividades que podem promover:

. Colaboracdo e autoria;

. Participacdo ativa, aberta de baixo para cima por meio da interacdo com
informacdes interligadas em multiplos caminhos;

. Producdo continua, reproducdo e transformacdo de materiais em uso e reuso de
conteudos;

. Abertura de conteudo, renuncia de copyright, autoria distribuida;

. Consciéncia da caracteristica de nao finalizacdo da atividade;

. Desenvolvimento no ambito da Internet, ou com o uso de recursos e atividades

mediados pela Web.

Com a distingdo entre tecnologia e atividade Glud et al. (2010) enfatizam que usar recursos da
Web 2.0 ndo significa apenas fazer uma atividade Web 2.0, pois para tal teria que ter
engajamento das propriedades dos recursos da web 2.0 com essas praticas. De modo geral, de
acordo com Glud et al. (2010), a mudanga do uso da Web 1.0 para a Web 2.0 significa uma
mudanc¢a no controle do participante em relagdo aos diferentes aspectos das atividades de
aprendizagem, o que entendemos como colocar nas maos dos aprendizes o controle do processo
de producao colaborativa de conhecimento.

O uso das tecnologias da Web 2.0 na aprendizagem, no ensino e no desenvolvimento do
curriculo, pode proporcionar interagdao com engajamento do aluno, situagdes mais ricas baseadas
em ambientes situados, porém, ha algumas tensdes quando se trata da mediacdo das atividades
didaticas. Ha preocupag¢do com os ambientes em rede e com os processos de aprendizagem (Glud
et al., 2010). O controle da experiéncia de aprendizagem -do ponto de vista de como e por quem
é feito- é levantado por Crook et al. (2008), que discutem o uso de Ambientes Virtuais de
Aprendizagem (VLE - Virtual Learning Environments) e os ambientes pessoais de aprendizagem
(PLE -Personal learning Environments), sendo o VLE administrado pelas instituicdes e o PLE
administrado pelo préprio aprendiz, que faz a customizacdo do ambiente segundo seu estilo de
trabalho e preferéncias de aprendizagem.

No VLE o professor organiza as estruturas das interacdes que deverdo ocorrer e 0s recursos a
utilizar ainda que o aluno possa escolher seus caminhos, enquanto que no PLE a aprendizagem
ocorre em processo, em contextos variados, nos quais o aprendiz tem um papel na organizagao e
na producdo de seus préprios materiais de aprendizagem (Conole et al., 2008). Além disto, no PLE
a personalizacdo e o gerenciamento do ambiente faz parte do processo de aprendizagem
(Attwell, 2007), o que faz do PLE um ambiente auto-controlado, enquanto que o VLE é controlado
pelo professor (Glud et al.,, 2010). Segundo MclLoughlin e Lee (2010), o VLE ndo capitaliza o
potencial das midias sociais que facilitam a participacdo em redes sociais, de aprendizagem e de
colaboracgdo; por outro lado o PLE estd associado a adocdo de ferramentas da Web 2.0 que
impulsionam a integracao da aprendizagem informal com a aprendizagem autodirigida.
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Segundo Glud et al. (2010), a tensdo entre o controle da aprendizagem pelo professor ou pelo
aluno reflete o embasamento tedrico, com base em um dos dois polos: behaviorismo e
construtivismo. A opcdo por uma das abordagens reflete a op¢ao do educador. Na pratica ocorre
uma oscilagao entre os dois polos, mas, conforme as concepgdes de conhecimento e de curriculo
do professor ha uma tendéncia de dirigir as atividades propostas para um deles.

A concepcao de curriculo subjacente a acdo do professor associada com as intencdes
pedagodgicas, as caracteristicas dos aprendizes, a infraestrutura disponivel e as condi¢des
contextuais, é orientadora das atividades a serem desenvolvidas nos ambientes de suporte as
atividades (Almeida, 2010a). Assim, em ultima instancia, cabe ao professor tomar a decisdo sobre
a abertura de espago para que o aprendiz possa expressar suas preferéncias de aprendizagem e
tenha liberdade para integrar novas ferramentas e recursos.

Entretanto, hd controvérsias quanto a quem deve controlar as acbes de ensino e de
aprendizagem. Dalsgaard (2006) propde que haja uma separagdo entre os instrumentos
administrativos e os processos de aprendizagem, deixando mais espaco para os softwares sociais
gue dao suporte as atividades autodirigidas e colaborativas. Por outro lado, devido ao fato de as
consequéncias do uso das tecnologias da Web 2.0 em atividades baseadas em pedagogias mais
centradas nos alunos ainda ndo estarem suficientemente documentadas, Crook et al. (2008)
argumentam que ainda prevalece a preferéncia para o uso de VLE na organizacdo das atividades
pedagdgicas.

A escolha de ambientes do tipo VLE ou PLE ndo esgota a discussdo sobre a abordagem da
aprendizagem baseada na Web 2.0. Como proposto por Glud et al. (2010), o design de atividades
pedagdgicas deve levar em conta as situacdes especificas de aprendizagem. Esses autores
propéem que o foco incida sobre quem controla o ambiente de aprendizagem e ndo em uma
plataforma especifica. Além disso, ndo se referem a aprendizagem Web 2.0 e consideram as
situagdes de aprendizagem que incorporam as tecnologias da Web 2.0 com potencial de
aprendizagem devido ao fato de terem o foco mais centrado no aprendiz e nos processos de
interacdo, colaboragdo e produgdo (Glud et al.,, 2010), em comparagdao com as atividades
centradas no professor.

Glud et al. propGem um espectro de possiveis praticas de ensino e aprendizagem orientadas pelo

uso da Web 2.0, através de um conjunto de quatro dimensdes, que englobam em um continuum
abordagens mais ou menos centradas no professor e no aluno. As dimensdes consideradas sao:

* O processo de aprendizagem, que enfatiza quem esta mais no controle das atividades
-professor ou aluno-, e de que forma a autoria é distribuida entre eles;

. A motivacdo, que considera se um projeto que estd sendo trabalhado é alimentado
pela motivagao do aluno, se decorre de uma demanda do professor ou da instituicdo;

Portal Educativo de las Américas — Departamento de Desarrollo Humano, Educacién y Cultura ©

OEA-OAS ISSN 0013-1059 http://www.educoas.org/portal/laeducacion2010




| ‘
e la educ@eion Mayo 2011
revista digital

* A infraestrutura, que se refere a organizacdo das ferramentas a serem usadas nas
atividades de ensino e de aprendizagem, que podem ser escolhidas pelos alunos ou ndo e se os
alunos tém liberdade para transgredir os limites do conteudo das disciplinas;

e Os conteudos e recursos, relacionados a definicdo de quem sdo os responsaveis pela
criagdo e autoria dos conteudos e da adogcdao de determinados recursos tecnoldgicos. Esta
dimensdo relaciona-se com quem define as ldogicas de utilizacdo de tecnologia, ou seja, com
temas de autoridade e responsabilidade pelo uso destas.

Além dessas consideracdes, Glud et al. chamam a atencdo para a questdo da avaliagao, pois
podera haver discrepancia no que deve ser considerado como satisfatério na pratica pedagdgica
realizada em ambientes informais da Web 2.0. Esta questdo esta relacionada a definicdo de
objetivos e estratégias pedagodgicas em consonancia com a concep¢do de curriculo, que
fundamenta as escolhas pelo tipo de pratica pedagdgica que contara com o uso das tecnologias
da Web 2.0.

McLoughlin e Lee (2010) relatam achados de pesquisa que mostram evidéncias da importancia de
encorajar alunos a controlarem o seu aprendizado como um todo. Eles realizaram um estudo em
nivel internacional em ensino superior no qual buscaram exemplos de como os professores
facilitam o auto-aprendizado personalizado usando softwares sociais e oferecendo apoio aos
alunos. A pesquisa envolveu universidades dos Estados Unidos, Nova Zelandia, China, Reino
Unido e Austrdlia, em diferentes tipos de cursos nas modalidades presencial, hibrida e a
distancia. Vérios tipos de tecnologias foram utilizados nas atividades pesquisadas, assim como
foram diversas as formas de apoio, auto-regulacdo e personalizacdo das atividades. Os autores
comentam que o uso de ambientes abertos sem suporte de professores para as atividades tem
sido criticado por alguns pesquisadores. Em resposta a esta questdo eles propdem ambientes em
gue haja um design que incorpore facilitadores ou mediadores pedagdgicos para apoiar os alunos
em seu processo de aprendizagem e no desenvolvimento de estratégias, habilidades e praticas
desconhecidas. Eles ainda sugerem que os facilitadores pedagoégicos ndo necessariamente
precisam ser professores, podendo ser ferramentas de softwares sociais. Entretanto, destacam
gue o desafio para os educadores é manter o equilibrio entre o autodirecionamento, a
construcdo do conhecimento e a autonomia de escolhas pelo aprendiz, ao tempo que lhe oferece
a necessaria estrutura, apoio e orientagao.

Entendemos que tais ferramentas de softwares sociais ndo sao substitutas do professor, e sim,
complementares a sua atuacao, pois tém finalidades diferentes, uma vez que a intencionalidade
pedagdgica é parte inerente do ensino estruturado com vistas a propiciar a aprendizagem. Para
proporcionar tais opg¢des, o professor precisa ter claros os propdsitos das atividades propostas, as
condi¢Oes de aprendizagem dos estudantes, os recursos disponiveis para realizar as atividades, as
caracteristicas e funcionalidades das ferramentas da Web 2.0 de modo a incorpora-las em
situacdes pedagdgicas em que tais tecnologias tragam contribuicdes efetivas ao ensino, a
aprendizagem e ao curriculo.
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Cabe ao professor mediador da aprendizagem o design de atividades que integrem o
levantamento de questdes e curiosidades de interesse dos aprendizes com o estudo dos temas
curriculares por meio de projetos de investigacdo que incorporem a web 2.0 na producdo de
conhecimentos e no desenvolvimento de atitudes éticas que se coadunam com a cidadania
democratica. Nesse sentido, a perspectiva sdcio-cultural (Moreira, 2007) fornece o alicerce para o
desenvolvimento do curriculo que integra a cultura com o conhecimento sistematizado e
organizado em materiais de apoio convencionais (livros, sites, bases de dados), propiciando ao
aprendiz a ampliagao de seu universo cultural, a formacao de sua identidade e a construcao de
conhecimentos, competéncias e habilidades para se inserir criticamente no mundo e atuar em
sua transformacao.

Os resultados da pesquisa de McLoughlin e Lee mostram que ha um nuimero crescente de designs
para atividades e ambientes de aprendizagem que buscam atingir um balanco da aprendizagem
autoregulada e personalizada com o apoio facilitador de softwares e de educadores, integrando
as ferramentas da Web 2.0, além de usar essas tecnologias para producdao e compartilhamento
de conteudos. McLoughlin e Lee concluem que ao repensar e reposicionar pedagogias para um
novo cenario de aprendizagem no século XXI é necessario o envolvimento dos alunos na
definicdo de seus objetivos de aprendizagem, na criacdo de conteludos, na escolha de
ferramentas tecnoldgicas e estratégias para a aprendizagem. Nesse sentido, identificamos que o
papel do professor enfatiza a criacdo de condi¢Oes favoraveis para a aprendizagem.

McLoughlin e Lee argumentam que é importante buscar atingir um balanco entre o controle do
aluno sobre seu processo de aprendizagem, a criacdo de conhecimento e sua autonomia,
oferecendo a ele orientacdo, suporte e estrutura quando necessario, de modo a potencializar a
aprendizagem por meio de abordagens educacionais personalizadas, contextualizadas e
construtivas. Consequentemente, os desafios para os educadores neste cendrio sdo
multifacetados e complexos. Sendo assim, é necessario que os professores estejam preparados.

Web 2.0, pesquisa e formacao de professores

Segundo Marinho e Lobato (2008), os professores da educagdo basica tém que lidar com alunos
qgue frequentam as comunidades virtuais, sdo autores de blogs e usudrios de outros recursos da
internet. Entretanto, quais usos os professores fardo da internet -“se é que o fardao”- esses
autores questionam, e ainda, quais usos demandardo de seus alunos (p. 3). Argumentam os
autores que os professores ndao estavam preparados para o uso das TDIC quando estas foram
introduzidas nas escolas e, agora, com a Web 2.0, sucede-se o mesmo.

Evidéncias de investigacdes (Saldanha, 2009; Hardagh, 2009) indicam que ha hoje muitas escolas
cujos professores mostram ja ter fluéncia tecnolégica, no entanto essa fluéncia estd centrada no
uso de recursos da web 1.0, enquanto as ac¢bes cotidianas dos alunos estdo centradas
preferencialmente nos recursos da Web 2.0. Isto pode ser explicado pelo despreparo dos
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professores, que restringem o uso da internet para solicitar aos alunos que fagam pesquisas na
internet e desta forma os recursos tecnolégicos ajudam criancas e adolescentes a praticarem o
plagio (Marinho e Lobato, 2008). Para esses autores, o despreparo dos professores decorre em
parte do fato de ndo terem oportunidade de utilizar computadores de maneira adequada
durante o seu processo de formagao. Conforme resultados de suas pesquisas (Marinho e Lobato,
2008) o computador é usado nos cursos de licenciatura como maquina de escrever, para projetar
apresentacoes, buscar informacgdes em localizadores como o Google e para pesquisar na internet.
Desta forma, argumentam, os professores tenderao a repetir este tipo de pratica quando na sua
atuacao docente.

Coutinho e Bottentuit Jr (2007) apresentam resultados de experiéncia pedagégica na qual os
alunos de cursos de licenciatura em Biologia e Geologia exploraram o uso de diversas
ferramentas da Web 2.0, cujos resultados atestam o valor da adesdo dos alunos e sua vontade
em incorporar essas tecnologias em sua futura pratica. Esses autores sugerem que os futuros
professores devem usar as tecnologias como alunos, explora-las e produzir artefatos que possam
vir a serem utilizados com seus alunos futuramente. Nesse sentido, Valente e Almeida (2007),
analisam uma experiéncia de formacdo continuada a distdncia de educadores que sdo
formadores de professores de escolas com e para a integracao de tecnologias, na qual a medida
gue os educadores vivenciam experiéncias de integracdo de tecnologias em sua formacao, eles
também desenvolvem ac¢bes correlatas com os professores das escolas e, constatam, os impactos
positivos dessa formacado na pratica dos formadores e dos professores das escolas.

Ajjan e Harsthorne (2008) realizaram pesquisa com professores de ensino superior, os quais
revelaram acreditar que as ferramentas da Web 2.0 poderiam melhorar a aprendizagem dos
alunos, impulsionar a interacdo com professores e colegas, o desenvolvimento de habilidades de
escrita e a satisfagao com o curso, porém, constataram que poucos desses professores usavam as
tecnologias em seus cursos. Esses autores recomendam que pesquisadores investiguem a
existéncia de fatores que apdiem a integracdo de tecnologias as atividades pedagdgicas e,
também, a natureza e qualidade desses fatores. Eles sugerem a analise das diferenc¢as no impacto
da aprendizagem dependendo da ferramenta usada e, se realizem, estudos sobre os métodos de
utilizacao das ferramentas que possam propiciar ambientes que facilitem a aprendizagem ativa,
social e engajadora.

Exemplo disso, em cursos de mestrado e doutorado, sao as pesquisas desenvolvidas por Assis e
Almeida (2009) na disciplina Tecnologias Digitais e Curriculo. Em 2008, foi realizado um estudo
exploratdrio utilizando-se o LabSpace® como ambiente digital para o ensino e aprendizagem
desta disciplina, integrando tecnologia e curriculo em atividades presenciais e praticas realizadas
on-line. O conjunto de estratégias de ensino e aprendizagem envolveram aulas presenciais
convencionais, seminarios presenciais e virtuais, combinadas em atividades individuais e em
duplas, utilizando-se Férum de Discussdo, uma ferramenta de webconferéncia (FlashMeeting) e

‘LabSpace é um laboratério virtual de aprendizagem aberta, um projeto do KMI-Knowledge Media Laboratory, da
Open University. O experimento citado encontra-se no link: http://labspace.open.ac.uk/course/view.php?id=3310 .
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um wiki. Além dessas ferramentas, o grupo utilizou um grupo de e-mail para comunicagdes e
informacdes do programa.

O aprendizado sobre como lidar com a tecnologia foi feito de forma integrada a realizacdo das
atividades da disciplina. Dificuldades apresentadas pelos alunos durante a experiéncia foram
abordadas com trés tipos de acdes, sendo: 1) a realizacdo de workshops no inicio do curso nos
quais o LabSpace foi explorado e todos tiveram oportunidade de experienciar suas ferramentas;
2) durante a realizacdo do curso, houve o apoio de uma monitora que orientava sobre as formas
de lidar com as diversas ferramentas utilizadas para as praticas pedagdgicas; 3) apoio mutuo de
colegas de turma na medida em que surgia algum problema. Este estudo mostrou que a
potencialidade pedagégica de determinada tecnologia é constituida por um conjunto de
elementos relacionados ao perfil do grupo de aprendizagem no que se refere a apropriacdao das
tecnologias e aos conhecimentos prévios sobre os temas de estudos, as caracteristicas das
praticas pedagdgicas e as condi¢des de acesso a tecnologia (Assis & Almeida, 2008). A conducdo
das praticas pedagodgicas pode ser um diferencial em situacdes de ensino e aprendizagem
mediadas por tecnologias digitais, pois a forma de lidar com preferéncias e dificuldades de alunos
e professores com a tecnologia, podera determinar a qualidade de um programa educacional.

Além do uso para o ensino e a aprendizagem, as caracteristicas da Web 2.0 propiciam vantagens
no apoio a pesquisa, como proposto por Peia, Cdrcoles e Casado (2006), que enfatizam que estas
tecnologias sdo Uteis aos pesquisadores em suas tarefas, promovendo conexdo entre
especialistas e o saber, o que chamam de web construtivista, no sentido que o conhecimento é
construido de tal modo que cada participante da rede é considerado recurso para os demais e
para a construgdo de seu proprio conhecimento, que se converte em recurso para todos.

Desta forma, segundo os autores, a Web amplia as possibilidades de abrangéncia e
aprofundamento da investigacdo, a sua aprendizagem e a obtenc¢do dos resultados. Isto ocorre
especialmente quando os resultados sdo obtidos a partir de metodologias que englobam
procedimentos de coleta e andlise de dados, que utilizam ferramentas e recursos das TDIC e se
trabalha com registros digitais, que podem ser organizados e processados de acordo com a
natureza dos dados e do estudo (Almeida, 2004).

Diante desses estudos e resultados, consideramos relevante investigar sobre as contribui¢des
propiciadas pela integracdo de recursos, ferramentas e interfaces da web 2.0 ao desenvolvimento
do curriculo, bem como identificar as possiveis mudancas evidenciadas nesse processo.

Seminarios Web Curriculo

Ao considerar que a integracao da Web 2.0 ao curriculo significa que essas tecnologias passam a
compor o curriculo e se imbricam com os seus demais componentes, tomamos consciéncia da
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necessidade de ressignificar o conceito de curriculo segundo a concepcdo ja tratada neste
trabalho e criamos o verbete - web curriculo (Almeida, 2010).

A fim de identificar como essa integracdo se concretizava na pratica e colocar nossas ideias em
discussdao com outros grupos de pesquisa, educadores e profissionais da drea de tecnologias,
criamos um evento bienal -Seminario Web Curriculo- destinado a realizacdo de palestras,
apresentacdo de trabalhos, debates e sinteses provisdrias. Foram realizados dois seminarios,
sendo que o segundo teve seu projeto avaliado pela Coordenacdo de Aperfeicoamento de
Pessoal de Nivel Superior — CAPES e obteve apoio financeiro para sua realizacao.

Histdrico, conceituagdo e contexto de realizagdo do Il Semindrio Web Curriculo

O Il Seminario Web Curriculo é a segunda edi¢do de um evento criado em 2008, realizado pela
Pontificia Universidade Catdlica de Sdo Paulo — PUC/SP, especificamente para tratar de questdes
relacionadas com a integracdao de midias e tecnologias digitais, recursos e ferramentas da web
2.0 ao desenvolvimento do curriculo.

Na perspectiva sécio-cultural (Moreira, 2007) o curriculo é concebido como uma construcdo
social (Goodson, 2001) decorrente das relacdes que se desenvolvem na acdo, em determinado
lugar e tempo. Assim, o curriculo experienciado integra conhecimentos do cotidiano com
conhecimentos sistematizados considerados socialmente vdlidos (Silva, 1995) e com os
instrumentos culturais presentes nas praticas sociais, destacando-se as tecnologias digitais
(Almeida e Valente, 2011), nomeadamente a Web 2.0.

O Il Seminario Web Curriculo (PUC/SP, 2010) teve como objetivo “apresentar e discutir os
resultados de investigacOes e experiéncias de integracdo de tecnologias a pratica pedagdgica e
identificar as concepc¢des de curriculo que se explicitam nessas praticas” (p. 3). Contou com a
participacao de 675 profissionais, dentre eles, os docentes da rede publica e privada de ensino,
pesquisadores, profissionais da educacdo e de outras dareas, além de palestrantes e
coordenadores de mesas redondas.

Tratando-se da integracdo das TDIC com o curriculo, amplamente debatida durante o Seminario,
para manter a coeréncia da articulagdo entre teoria e pratica foram realizadas atividades com tais
tecnologias propiciando aos participantes experiéncias de utilizacdo da Web 2.0, como forma de
construir conhecimento e desenvolver curriculos em redes de aprendizagem.

Na divulgacdo virtual (online) foram utilizadas ferramentas e sites de relacionamento
(www.pucsp.br/llwebcurriculo), envio de informacoes diarias no Twitter
(twitter.com/webcurriculo) e no Facebook (Il Seminario Web Curriculo PUC/SP). O microblog
@webcurriculo funcionou como um canal instantdneo de comunicacdo com os participantes
antes, durante e apds o evento, permitindo que o mesmo fosse acompanhado virtualmente.
Durante o semindrio houve transmissdo online de partes do evento em streaming de video
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através do site da PUC/SP. O blog e o twitter do Il Seminario Web Curriculo realizaram eventos
online que complementaram o evento presencial.

Como exemplos de atividades abertas realizadas na Web 2.0, podemos citar a Webconferéncia
intitulada “Recursos educacionais abertos e aprendizagem colaborativa na web 2.0”, com
pesquisadores convidados do Brasil presentes ao evento e do exterior (Open University e
University of London), que puderam participar online.

Avaliagdo das atividades realizadas

A avaliacdo do evento realizou-se por meio de diferentes instrumentos, destacando-se as
manifesta¢des espontaneas registradas no microblog, em mensagens do Twitter e as respostas a
um questionario online publicado no blog apés o encerramento do evento (Relatdério CAPES,

2010).

Diversos temas foram indicados previamente para nortear a inscricdo de trabalhos cientificos ao
Il Seminario Web Curriculo (2010), conforme pode ser analisado a seguir, a partir do Quadro 1.
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Relato o
. . Submissées
Tema Comunicagao oral | Poster| de
.. aprovadas
pratica

Tecnologia, curriculo e formacdo de )8 11 9 48
educadores
Politicas Publicas para a insergao das TIC

, 3 2 0 5
no Curriculo
Curriculo e web 2.0 7 2 3 12
Tecnologias, Curriculo e Cultura 3 0 1 4
Inte{gragao de midias e tecnologias ao 9 4 19 39
curriculo
Tecnologias mdveis e curriculo 5 1 1 7
Tecnologias, curriculo e pesquisa 3 1 1 5
Curriculo e Comunicacgao 3 0 1 4
Tecnologias, curriculo e avaliacao 1 0 0 1
Outros 1 4 4 9
Total 63 25 39 127

Quadro 1 - Trabalhos aprovados para apresentagao no Il Semindrio Web Curriculo, conforme a natureza e o tema

Entre os temas sugeridos pelo evento, observa-se no Quadro 1 a predominancia do tema
tecnologia, curriculo e formacdo de educadores, seguido pelo tema integracdo de midias e
tecnologias ao curriculo. O terceiro tema se refere a curriculo e web 2.0, com um total de doze
trabalhos aprovados, o que corresponde a 9,5% do total de submissGes aprovadas. Tais dados
indicam que as preocupacdes dos educadores e pesquisadores que inscreveram seus trabalhos,
estdo mais proximas das questdes relacionadas com formagdo de professores e politicas publicas,
sugerindo que a integracao das tecnologias com o curriculo caminha mais pelo uso de recursos da
web 1.0 e respectivas ferramentas, conforme constatam pesquisas de Saldanha (2009) e Hardagh
(2009).

Nesse sentido, consideramos que a analise do foco dos trabalhos apresentados pode trazer pistas
interessantes sobre o estado da arte, relacionado com a integra¢ao da Web 2.0 com o curriculo.

Prdticas evidenciadas de uso da Web 2.0 na prdtica pedagdgica
Como relatado acima, doze trabalhos apresentados no Seminario tratavam do tema Curriculo e

Web 2.0. A seguir, fazemos uma andlise desses trabalhos, o que evidencia as tendéncias da
integracdo desses recursos ao curriculo.
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Categoria Projeto, problema | Tecnologia Nivel de ensino ou | Area de aplicagio do
ou tema de | (e/ou midia) disciplina trabalho
pesquisa

Comunicacdo | Producdo de Web radio Pds-graduagdo em Relato de prética

oral material TIC na educacao -Formacao de professores
pedagdgico usando para Ensino fundamental
Radio

Comunica¢dao | Construgdo da Web 2.0 Nao especificado Ensaio tedrico

oral autoria na Web

Comunicacdo | Praticas cotidianas | Producao Nao especificado Pesquisa de mestrado

oral

e curriculo

audiovisual na
Web

(tedrica)

Comunicagao
oral

Letramento digital

Computador,
internet, redes
sociais

Ensino fundamental
Il -72ano

Pesquisa sobre
letramento digital
(quanti)

Comunicagao
oral

Espaco virtual de
aprendizagem e

convergéncia de
midias

Blog

Calculo diferencial —
Ensino médio

Relato de pratica sobre
possibilidade de uso do
blog para cursos online
(qualiquantitativa)

Comunicagao
oral

Redes sociais -
Comunidades
virtuais em portal
educativo

Redes sociais

Ensino fundamental
e médio

Relato de prética sobre
Educacdo para a
sustentabilidade

Comunicagao

Redes sociais

Ning (chats e

Nao especificado

Estudo de potencialidade

oral foruns) pedagdgica

Poster Construcao Wikis Curso técnico em Relato de pratica sobre o
conjunta de formas Farmacia uso de wiki para revisdo
de estudo usando (Biosseguranga) de conteldos (quanti)
wiki

Poster Integragdo da Web | Web radio Ensino fundamental | | Projeto de pesquisa-agdo
radio a pratica —42ano a ser realizado
pedagdgica (qualiquantitativa)

Relato de Promover o acesso | Blog Ensino fundamental | | Descricdo de pratica

pratica asTIC pedagdgica

Relato de Uso do blog numa Blog Informatica Descrigdo de pratica

pratica perspectiva educativa — Ensino pedagdgica
multidisciplinar fundamental tema

Meio Ambiente
Relato de Uso do blog para Blog Lingua Portuguesa — | Descri¢do de pratica
pratica ensino de lingua Ensino Médio e pedagdgica

portuguesa

Fundamental

Quadro 2. Evidéncias de uso de praticas pedagodgicas integrando a Web 2.0 ao curriculo

Portal Educativo de las Américas — Departamento de Desarrollo Humano, Educacién y Cultura ©

OEA-OAS ISSN 0013-1059 http://www.educoas.org/portal/laeducacion2010




. | -
e laeac@ &i% Mayo 2011

A andlise dos doze trabalhos que tratam da integracdo de Web 2.0 e curriculo mostra que a
ferramenta mais usada foi o blog, com quatro trabalhos, seguido de web radio e redes sociais
com dois. Wiki e video tiveram um trabalho cada.

Quanto ao nivel de ensino, o fundamental teve seis trabalhos, seguido do médio, com trés, e
técnico e de pds-graduacdo, um trabalho cada. Trés trabalhos ndo se referem especificamente a
nenhum nivel de ensino, sendo trabalhos tedricos com reflexdes sobre curriculo e Web 2.0,
trazendo reflexdes e implicagOes pedagdgicas sobre o uso desta tecnologia na educacao.

Observa-se que nas comunicagdes orais e posteres, houve relato de praticas pedagdgicas e
pesquisas, tanto quantitativas quanto qualitativas. Houve quatro relatos de praticas entre
comunicagles orais e posteres. Somando-se a esses trabalhos, aqueles de descricdo de praticas
pedagodgicas, tem-se a maioria (sete) trabalhos relatando ac¢des realizadas em ambientes
auténticos de ensino e aprendizagem. Uma tentativa de sintetizar os dados mostra que
aparentemente o blog é uma ferramenta bastante usada e as praticas relatadas sdo basicamente
de ensino fundamental.

Os dados oferecidos s3ao poucos para uma generalizagdo, entretanto podem indicar tendéncias.
Havera uma motivacdo maior dos professores de ensino fundamental para o uso integrado das
tecnologias digitais da Web 2.0 ao curriculo, em compara¢cdao com outros niveis de ensino? Tal
constatacdo pode ser influenciada pelos programas de formacdo de educadores da educacdo
basica, oferecidos no ambito das politicas publicas do Ministério da Educacdo do Brasil. Porém,
essas sugestoes devem ser objeto de novos estudos.

Interessante observar que os trabalhos sdo realizados por professores que estdo atuando em
contextos de ensino auténticos e, ao discutirem suas praticas, eles refletem sobre elas com base
em teorias sobre aprendizagem, consequentemente exercendo o papel de pesquisadores.

Os resultados evidenciados no Il Semindrio Web Curriculo, suscitam novos problemas de
investigacdo que se encontram em desenvolvimento, entre os quais, ressaltamos a associa¢do
entre o uso de tecnologias moveis e os recursos da Web 2.0 no desenvolvimento do curriculo, a
inovacdo curricular com a integracdo da Web 2.0, o curriculo escolar no Brasil e em Portugal com
o uso do computador portatil na pratica pedagdgica.

Potencial da web 2.0 para a inovagao da pratica pedagodgica: desafios e solugées no contexto
educacional brasileiro

Neste artigo apresentamos uma revisao do conceito de Web 2.0, as caracteristicas desta
tecnologia que, em resumo, permitem aos seus usudrios serem autores, mais do que leitores e
buscadores de informacdes na internet. Por esta razdo a Web 2.0 tem potencial para facilitar o
ensino e a aprendizagem, propiciando recursos que auxiliam atividades participativas,
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incentivando a construcdo do conhecimento de forma criativa e colaborativa, e,
consequentemente, possibilitando a inovacdo no desenvolvimento do curriculo.

Iniciativas para o desenvolvimento de praticas pedagdgicas que integram as tecnologias digitais
ao curriculo sdo investigadas dentro de um grupo de pesquisa ligado a uma universidade
brasileira no ambito de programas de mestrado e doutorado. Este mesmo grupo de pesquisa
organiza bienalmente um seminario cientifico, no qual sdo relatados resultados de pesquisas e de
experiéncias realizadas em escolas brasileiras, cujas praticas pedagogicas integram curriculo e
TDIC, entre as quais as tecnologias da Web 2.0. Até o momento foram realizados dois desses
eventos, e, neste artigo, apresentamos uma sintese dos trabalhos apresentados no segundo
deles, ocorrido em 2010. Pela analise dos trabalhos apresentados, ainda é pequeno o nimero de
trabalhos que versam sobre Web 2.0 e curriculo, considerando-se o total de trabalhos
apresentados. E desses, a maioria refere-se a praticas realizadas no ensino fundamental, o que
pode ser explicado pelas iniciativas de formacdo continuada de professores da rede publica para
o uso das TDIC.

Os resultados do Il Seminario Web Curriculo evidenciam a tendéncia de integracdo das
tecnologias da Web 2.0 ao curriculo, e ainda, mostram iniciativas de educadores de atuarem
como pesquisadores de suas proprias praticas, ao refletirem sobre elas e as apresentarem para
discussdo em eventos cientificos. Entretanto, ha ainda muitos desafios para a efetiva integracao
das tecnologias digitais as praticas pedagdgicas, dentre eles, apontamos problemas com a
infraestrutura tecnolégica, que se mostra, ainda, muitas vezes inadequada nas escolas publicas; a
capacitacdo ainda incipiente dos educadores para uso das tecnologias; a pesquisa sobre os
melhores usos das tecnologias para as abordagens pedagdgicas baseadas na concepcdo de
educacdo transformadora que ainda estd comecando; a necessidade de continuidade das
politicas publicas de respaldo a projetos de formacdo, ensino e pesquisa. Embora a integracdo do
trabalho de pesquisadores e educadores ja apresente seus primeiros passos como mostram os
resultados do Il Seminario Web Curriculo, ainda é necessario fortalecer o trabalho conjunto entre
universidade, escolas e 6rgaos governamentais responsaveis pelas politicas de educagdo publica
para a efetiva integracdo das TDIC ao curriculo de maneira inovadora.
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